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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Algoritmy a Struktiry udajov 1
ain-111

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
priebezné testy: 30 %

b) zaverecné hodnotenie:
program: 35 %, Ustna skuska 35 %

Vysledky vzdelavania:

Student

1. vie pouzit’ algoritmy na rieSenie zakladnych algoritmickych problémov,
2. je schopny navrhovat’ algoritmické postupy na riesenie zakladnych algoritmickych problémov,
3. aplikuje algoritmy pri rieSeni realnych problémov,
4. je schopny implementovat algoritmus ako program v jazyku C,
5. vie posudit’ vhodnost’ navrhnutého programového rieSenia algoritmického problému,
6. zhodnoti efektivnost’ programu pri rieSeni redlnych problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Algoritmicky problém a metddy rieSenia algoritmickych problémov. Vlastnosti algoritmov.
Zakladné algoritmy a udajové Struktiry. Jednoduché udajové typy celociselné, s pohyblivou
desatinnou Ciarkou a operacie s nimi, konsStanty a premenné. Aritmetické vyrazy. Vstup a vystup,
$pecifikacia vstupnych a vystupnych podmienok. Riadiace §truktary. Udajovy typ subor. Deklaracia
a definicia identifikatorov. Alokécia paméte (staticka a dynamickd). Podprogramy. Dynamické
premenné. Zlozené udajové typy polia, retazce.

Jednoduché algoritmické problémy — korene kvadratickej rovnice, urCenie prvocisla, vypocet
hodnoty ¢lena rekurentnej postupnosti, NSD a nsn, atd’. Algoritmy pre neusporiadané polia
— linearne vyhladévanie, vyhladavanie extrémov, vyhladdvanie k-tej hodnoty, vkladanie
a odoberanie prvkov. Algoritmy pre usporiadané polia — vyhl'addvanie s podmienkou, bindrne
vyhl'addvanie, vkladanie a odoberanie prvkov. Nerekurzivne algoritmy usporiadania pola —
InsertSort, SelectSort, BubbleSort, ShellSort. Usporiadanie pol'a zaznamov.

Odporiacana literatira:
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1. SILADI, V.: Algoritmy a $truktury udajov 1. [online]. Banska Bystrica : UMB, [vid.
2014-03-01]. Dostupné z: https://lms2.umb.sk/course/view.php?id=9.

2. VIRIUS, M.: Zaklady algoritmizace. Praha : CVUT, 1997.

3. SEDGEWICK, R.: Algorithms v C. Casti 1-4. Zaklady, datové struktury, téidéni, vyhledavani.
[z anglického originalu ptelozil Jiti Gree]. Praha : SoftPress, 2003. ISBN 80-866497-56-9.

4. KNUTH, D. E.: Uméni programovani. 1. dil. Zakladni algoritmy. [z anglického originalu
prelozil David Krasensky]. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2008. xix, 648 s. ISBN
978-80-251-2025-5.

5. WIRTH, N.: Algoritmy a Struktiry udajov. 2. vyd. Bratislava : Alfa, 1989. 488 s. ISBN
80-05-00153-3.

6. BENTLEY, J. et al.: Perly programovania. 2. vyd. Bratislava : Alfa, 1989. ISBN
80-05-01056-7.

7. HEROUT, P.: U¢ebnice jazyka C. 6. vyd. Ceské Bud&jovice : Kopp, 2011. ISBN
978-80-7232-383-8.

8. HEROUT, P: U&ebnice jazyka C 2. dil. Ceské Bud&jovice : Kopp, 2008. ISBN
978-80-7232-367-8.

9. KERNIGHAN, B.W., RITCHIE, D.M.: Programovaci jazyk C. 2. vyd. Brno : Computer Press,
2019. ISBN 978-80-251-4965-2.

10. PROKORP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. vydanie. Praha : Grada, 2015. ISBN
978-80-247-5467-3.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 52 hodin
samoS$tadium: 122 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX(0) FX(1)

8.0 12.0 8.0 4.0 8.0 4.0 56.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Vladimir Siladi, PhD., doc. Ing. Jarmila Skrinrova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.02.2022

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Algoritmy a Struktary udajov 2
ain-121

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 13s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
aktivna ucast’ na seminaroch ...: 24 bodov

dva testy ..oocveeieeriieeieeieee : 26 bodov
b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska ........ccoceerieennen. : 50 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. vie pouzit’ algoritmy na rieSenie pokrocilych algoritmickych problémov,

2. je schopny navrhovat’ algoritmické postupy na riesenie pokrocilych algoritmickych problémov,
3. aplikuje algoritmy pri rieSeni realnych problémov,

4. hodnoti efektivnost’ pouzitych algoritmov,

5. vytvara programy implementovanim konkrétnych algoritmov.

Struc¢na osnova predmetu:

Rekurzivne tidajové typy. Rekurzivne funkcie.

Abstraktné datové Struktury (zasobnik, rad, spajany zoznam, strom) a ich implementéacia pol'om
a rekurzivnymi udajovymi typmi. Algoritmy vyuzivajuce zasobnik (reverz retazca, syntakticka
analyza spravneho pouzitia zatvoriek v aritmetickom vyraze), rad (generovanie kombina¢ného
Cisla).

Algoritmy vyhladévania: Algoritmus hrubej sily. Linedrne vyhladdvanie v neutriedenom poli.
Bindrne vyhladdvanie v zotriedenom poli. Bindrne vyhladdvacie stromy a lexikografické
stromy. Algoritmus vyhl'addvania so spatnym navratom. Dynamické programovanie. Hashovanie
(4dajového typu s pohyblivou desatinnou ¢iarkou, celo¢iselného typu a retazca) a rieSenie kolizii
(linearna sondaz, dvojité hashovanie, linedrne zretazenie). Vyhl'addvanie podretazcov v retazcoch
(algoritmus hrubej sily, KMP algoritmus, Boyer-Moorov algoritmus, Karp-Rabinov algoritmus).
Algoritmy usporiadnia: Radixsort (LSD, MSD). Metdda rozdel'uj a panuj a algoritmy QuickSort,
MergeSort, HeapSort.

Odporacana literatira:
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1. SEDGEWICK, R.: Algoritmy v C. Casti 1-4. Zaklady, datové struktury, tfidéni, vyhledavani.
[z anglického originalu ptelozil Jifi Gree]. Praha : SoftPress, 2003. ISBN 80-866497-56-9.

2. CORMEN, T. H.: Introduction to algorithms. 3rd ed. Cambridge, Mass. : The Mit Press,
c2009. 1292 s. ISBN 978-0-262-03384-8.

3. WROBLEWSKI, P.: Algoritmy — Datové struktury a programovaci techniky. Brno : Computer
Press, 2004. ISBN 80-251-0343-9.

4. PROKOP, J.: Algoritmy v jazyku C a C++. 3. vydanie. Praha : Grada, 2015. ISBN
978-80-247-5467-3.

5. SILADI, V.: Algoritmy a §truktary tidajov 2. [online]. Banska Bystrica : UMB, [2021-01-15].
Dostupné na: https://Ims.umb.sk.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tadium: 141 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX(0) FX(1)

16.67 0.0 0.0 0.0 33.33 16.67 33.33

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Vladimir Siladi, PhD., doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Analyza rozsiahlych udajov
ain-257

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

dve pisomné skusky z principov analyzy udajov: 0 - 40 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

ustna skuska z prednasanych tém: 0 - 60 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student v ramci predmetu Analyza rozsiahlych udajov ziska komplexny prehlad o problematike
datovej vedy, analyzy tidajov a o oblasti rozsiahlych udajov. Po absolvovani predmetu bude $tudent
schopny volit’ a pouzivat’ spravne nastroje na spracovanie a analyzu dat, interpretovat’ dosiahnuté
vysledky a ohodnotit” ich spol'ahlivost’.

Struc¢na osnova predmetu:

Nazvoslovie datovej vedy.

Ziskavanie dat a ich Cistenie - datové zdroje, chybné a chybajtiice hodnoty, odl'ahlé hodnoty.
Analyza dat s vyuzitim Statistickych metdd a vizualizacie dat (vyuzitie analytického nastroja
ElasticSearch).

Metody spracovania rozsiahlych udajov - vzorkovanie, paralelné spracovanie dat, filtrovanie

Odporiacana literatira:
1. S.S. Skiena — The Data Science Design Manual
2. A. Kirk — Data Visualisation

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tadium: 81 hodin
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A

B

C

D

E

FX(0)

FX(1)

0.0

0.0

100.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: Mgr. Adam Dudas, PhD., doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Bakalarsky projekt
ain-152

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
podla pokynov veduceho bakalarskej prace
b) zaverecné hodnotenie:
podla pokynov veduceho bakalarskej prace

Vysledky vzdelavania:
Student
1. pouzije ziskané poznatky pri pisani zdverecnych prac,
2. pozna etické zasady a je schopny pracovat’ s odbornou literatirou a efektivne prehladavat
literarne zdroje,
3. aplikuje znalosti o réznych metédach névrhu, tvorby, implementécie a overovania aplikacii,
4. posudi dolezitost’ roznych zdrojov,
5. ziska zru€nosti potrebné na prezentovanie konkrétnych ciastkovych vysledkov vlastnych
aplikacii

Struc¢na osnova predmetu:

Praca s literaturou, literarna resers, literarne zdroje, etické zasady pri praci s literarnymi zdrojmi,
metddy aplikovaného vyskumu, Struktira bakalarskej prace, projekt prace, stidium odbornej
literatlry.

Odporiacana literatira:

1. KIMLICKA, S.: Metodika pisania vysokogkolskych a kvalifikaénych prac. UK Bratislava,
2005, (online) file:///C:/Users/CCV-NB/AppData/Local/Temp/metodika_pisania_zp
%?20Kimlicka.pdf

2. SMERNICA 12/2011 o zavere¢nych, rigoréznych a habilitacnych pracach na Univerzite
Mateja Bela v Banskej Bystrici

3. Usmernenie pre pisanie zavere¢nych prac v odbore Informatika: https://www.fpv.umb.sk/
katedry/katedra-informatiky/pre-studentov/statne-skusky/informacie-k-zaverecnym-pracam.html
4. podl'a odporucania vediceho bakalarskej prace

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

90 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tidium: 51 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E

FX(0)

FX(1)

0.0 0.0 50.0 0.0 0.0

0.0

50.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Cloudové a vysokovykonné technologie a sluzby
ain-253

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
domace ulohy: 0-70 bodov

b) zaverecné hodnotenie:
obhajoba projektu: 0-30 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. je schopny pracovat so zdkladnymi elementami cloud computing-u (virtudlne stroje, typy
ulozisk, systémy na zasielanie sprav, zakladna Struktura pre autentifikaciu),

2. je schopny programovat’ cloud klientov,

3. vytvori semestralny projekt v cloudovom prostredi,

4. vie pracovat’ so systémom pre spravu aplika¢nych kontajnerov (kubernetes),

5. vie pouzivat’ systém na centralizovanu spravu IT infrastruktiry (ansible)

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy a definicie cloudovych systémov. Klasifikécia sluzieb cloudovych systémov (SaaS,
PaaS, [aaS, ...). Cloudovy systém na baze OpenStack. Systém pre spravu aplika¢nych kontajnerov
Kubernetes. Systém na centralizovanu spravu IT infrastruktiry Ansible.

Odporacana literatira:

1. Erl, T.: Cloud Computing: Concepts, Technology & Architecture Cloud Computing: Concepts,
Technology & Architecture

2. Rafaels, R.: Cloud Computing: From Beginning to End

3. Erl, T.: Cloud Computing Design Patterns

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
120 hodin
kombinované stidium (S, konzultacia): 39 hodin
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priprava projektu: 81 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E

FX(0)

FX(1)

50.0 0.0 0.0 50.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: Mgr. Michal Vagac, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Databdzové systémy 1
ain-133

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

pisomna skuska zamerana na jazyk SQL: 0 — 40 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

ustna skuska z prednasanych tém: 0 - 60 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student, v ramci predmetu Databazové systémy 1, ziska znalosti z databazovych systémov a
relacnych databaz. Po absolvovani predmetu bude Student schopny samostatne pracovat’ s jazykom
SQL a jeho ¢astami DDL a DML, bude schopny vytvorit’ normalizovany relaény datovy model,
ktory podlieha kritériam relacnej integrity.

Struc¢na osnova predmetu:

Zakladné pojmy databazovych systémov - databazovy systém, databéza, relaény datovy model.
Jazyk SQL a jeho podjazyky DDL a DML (sluzba MySq]l).

Normalizécia datového modelu.

Rela¢na integrita.

Formalne rela¢né dopytové jazyky - relacné algebra a relacny kalkulus.

Odporiacana literatira:
1. C.J. Date - An Introduction to Database Systems
2. K. Matiasko, et al. - Databazové systémy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované stadium (P, C, konzultacia): 52 hodin
samoS$tidium: 68 hodin
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0) FX(1)

25.0 25.0 25.0 0.0 25.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Adam Dudas, PhD., doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Databdzové systémy 2
ain-244

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 13s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmienujuce predmety: KIN FPV/1e-ain-133/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

timovy projekt zamerany na tvorbu vlastného systému: 0 — 60 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

ustna skuska z prednasanych tém: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student v ramci predmetu Databdzové systémy 2 ziska rozSirujice vedomosti z oblasti
databazovych systémov. Stucast'ou tohto prehl'adu bude rozsirenie pojmu normalizacie datového
modelu, optimalizicia dopytov v databazach, riadenie databazovych transakcii a predstavenie
distribuovanych a objektovych databaz. Po absolvovani predmetu bude Student schopny
vytvorit’ databazovua aplikdciu (samostatne alebo v time) vo vyssich programovacich jazykoch s
integrovanym vyuzitim SQL.

Struc¢na osnova predmetu:

Riadenie transakcii v databazach (v ramci MySql a MongoDDb).
Optimalizacia dopytov.

Vyssia normalizécia datového modelu.

Distribuované databazy.

Objektové databazy.

Dokumentova databaza MongoDb.

Odporiacana literatira:
1. C.J. Date - An Introduction to Database Systems
2. K. Matiasko, et al. - Databazové systémy

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
120 hodin
kombinované stadium (P, C, konzultacia): 39 hodin
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samostudium: 50 hodin
priprava projektu: 30 hodin
prezentécia projektu: 1 hodina

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E

FX(0)

FX(1)

0.0 0.0 25.0 0.0 0.0

25.0

50.0

Vyuéujuci: Mgr. Adam Dudas, PhD., doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Grafové algoritmy
ain-124

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

odovzdavanie priebeznych domécich uloh 0-32 b
naprogramovanie grafového algoritmu 0-28 b

b) zaverecné hodnotenie:

pisomni skuska 0-40 b

Vysledky vzdelavania:

Grafy predstavuju vel'mi vhodny model na demonstraciu zékladnych myslienok tvorby algoritmov
a sposobu dokazovania a dedukcie v diskrétnej matematike. Je to spdsobené na jednej strane
jednoduchostou grafovej Struktiry, na druhej strane prirodzenostou a mnohorakost'ou aplikacii.
Student vie riesit’ zakladné grafové ulohy na zéklade osvojenych vedomosti z tvodu do tedrie
grafov. Student aplikuje zakladné vedomosti do naprogramovania vlastného grafového algoritmu
na najdenie najkratSej cesty v grafe, problém obchodného cestujiceho, Dijkstrovho algoritmu a na
rieSenie d’alSich zékladnych grafovych problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do tedria grafov. Rozne reprezenticie grafov. Zistovanie suvislosti a metrika na grafoch.
Hladanie najkratSej cesty v grafe. Skore grafu. Eulerovské grafy. Algoritmus na ndjdenie
eulerovského tahu. Hamiltonovskost, problém obchodného cestujuceho. Stromy. Problémy
izomorfizmu stromov. Pazravy algoritmus na hl'adanie najlahsej kostry v ohodnotenom grafe. Pocet
kostier v kompletnom grafe. Rovinné grafy. Charakterizacia rovinnych grafov. Vrcholové farbenia
grafov. Farbenie grafov, parovania v grafe, parovania v bipartitnych grafoch a systémy rdéznych
reprezentantov.

Odporacana literatira:

1. J. Plesnik, Grafové algoritmy, Veda, Bratislava, 1983.

2. R. Diestel, Graph Theory, Electronic Edition 2005, Springer-Verlag, 2005.

3. J. Matousek, J. Nesettil, Kapitoly z diskrétni matematiky, Karolinum, nakladatelstvi UK,
Praha, 2003.

4. R. Sedgewick, Algorithms in C++: Part 5, Graph Algorithms, Addison-Wesley, Boston, 2002.
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5. M. Mares, T. Valla, Pritvodce labyrintem algoritmt, 2. vydani, CZ.NIC, 2022.
6. M. Pilgrim,Ponoifme se do Pythonu 3, CZ.NIC, 2010.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 52 hodin
samoS$tadium: 128 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX(0)

FX(1)

20.0 40.0 20.0 0.0 0.0 20.0

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Patrik Vostinar, PhD., doc. Mgr. Jan Karabas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.09.2023

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: le- [Nazov predmetu: Internet veci
ain-251

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
odborny ¢lanok/projekt: 0-40 bodov, pisomny test: 0-30 bodov
b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. tvori a prezentuje vlastné rieSenia problémov pri vyskume, vyvoji, projektovani a konstruovani
bezdrétovych senzorovych sieti, internetu veci a ich komponentov,

2. kriticky analyzuje a aplikuje celu paletu konceptov, principov a praktickych pristupov v kontexte
vol'ne definovanych problémov bezdrotovych senzorovych sieti a internetu veci, pricom sa dokaze
efektivne rozhodovat’ pri vybere a pouziti metdd, technik a prostriedkov v prospech kvalitnych
sietovych realizacii a projektov,

3. vie vyhladavat’ a implementovat aj zlozité technické pristupy s vyuzivanim modernych metod
a nastrojov predmetnej odbornej oblasti,

4. dokéaze efektivne pracovat ako Clen tvorivého timu, aplikuje ziskané poznatky v praxi;
bezdrotové senzorové siete dokaze vyuzivat’ v praxi,

5. mé schopnost’ organizovat’ si samostatné vzdeldvanie, udrziavat’ kontakt s vyvojom v oblasti
bezdrétovych senzorovych sieti a internetu veci,

6. pokracuje vo vlastnom profesionadlnom napredovani.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do modernych technoldgii bezdrotovych senzorovych sieti a internetu veci. Smart svet
(technologie pre mudre mestd, zivotné prostredie a d’alSie). Smart priemysel (mudre rieSenia
bezdrétovych sieti, senzorov, zberu udajov, ... ako pilier pre priemysel, pol'nohospodarstvo, ...).
Smart budovy (mudra automatizacia osvetlenia, vykurovania, klimatizacie, ventilacie a
energetickych ststav v budovach). Senzory, brany, produkty (Libelium, ...).

Zozndmenie sa s vybranymi platformami pre tvorbu a prevadzku aplikécii internetu veci (IOT)

a Machine-to-Machine (M2M), ktoré st pouzitelné pre urychlenie tvorby vysoko-hodnotnych
aplikacii IOT a M2M. Servisné stratégie vyrobnych podnikov v IoT a M2M (prediktivna udrzba,
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monitorovanie systémov, ...). Bezpe¢nostné mechanizmy senzorovych sieti. Ukazky, priklady,
pouzivanie.

Odporiacana literatira:

1. HASSARD, M. — HASSARD, J.: Wireless Sensor Networks for Environmental Monitoring:
The SensorScope Experience. 2008 IEEE International Zurich Seminar on Communications.
IEEE, 2008, vol. 8, issue 6, s. 98-101. DOI: 10.1109/1ZS.2008.4497285. Dostupné z: http://
ieeexplore.ieee.org/Ipdocs/epic03/wrapper.htm?arnumber=4497285

2. BIELSA, A.: Smart Parking and environmental monitoring in one of the world’s largest

3. WSN. Libelium - Connecting Sensors to the Cloud, 2013. Dostupné z: http://
www.libelium.com/ smart_santander smart_parking/

4. Documentation

5. Libelium. Libelium - Connecting Sensors to the Cloud[online]. 2014. Dostupné z: http://
www.libelium.com/downloads/documentation/meshlium_datasheet.pdf

6. KHEDO, K. - PERSEEDOSS, R. - MUNGUR, A.: A Wireless Sensor Network Air Pollution
Monitoring System. International Journal of Wireless. 2010-05-10, vol. 2, issue 2, s. 31-45. DOL:
10.5121/ijwmn.2010.2203. Dostupné z: http://www.airccse.org/journal/jwmn/0510ijwmn03.pdf
7. MIZERA, J.: Vyuziti senzorovych bezdratovych siti pro monitorovani zivotniho prostredi.
Brno: Vysoké uceni technické v Brné, Fakulta elektrotechniky a komunikacnich technologii,
2011. 48 s.

8. PIERCE, F. J. — ELLIOTT, T. V.: Regional and on-farm wireless sensor networks for
agricultural systems in Eastern Washington. Computers and Electronics in Agriculture.

2008, vol. 61, issue 1, s. 32-43. DOI: 10.1016/j.compag.2007.05.007. Dostupné z: http://
linkinghub.elsevier.com/retrieve/pii/S0168169907001664

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tadium (C, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 60 hodin

priprava ¢lanku/projektu: 33,5 hodin

prezentacia ¢lanku/projektu: 0.5 hodiny

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX(0) FX(1)

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD., RNDr. Miroslav Melicher¢ik, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 1
ain-113

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

priebezna kontrola formou pisomného preskusania: 0-50 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

pisomna a ustna skuska: 0-50 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student ovlada zakladné definicie a rozumie zavedenym pojmom. Student dokaze riesit’ zdkladné
typy uloh, rozumie pojmom a symbolom v zadani ulohy, pozné a vie konkrétne pouzit’ vypoctové
postupy, ktoré su potrebné na rieSenie tlohy, vie zdévodnit’ vSetky kroky vo svojom rieSeni ulohy.
Student je schopny rozpoznat’ vypoétové problémy formulovatelné jazykom linearnej algebry a je
schopny odvodit’ jednoduché linearne modely. Student je schopny riesit’ tieto linearne modely a
interpretovat’ vysledky rieseni. Student je schopny implementovat’ zakladni linearnu aritmetiku vo
vhodnom programovom prostredi, vie vyuzit’ (naprogramovat’) pocita¢ na riesenie uloh linearne;j
algebry.

Struc¢na osnova predmetu:

Stustavy linedrnych rovnic. Matice. Geometrickd interpretacia sustav linearnych rovnic. Vektory,
vektorové priestory a podpriestory. Linearna (ne)zavislost, baza vektorového priestoru. Operécie s
maticami. Gaussova eliminacia. Hodnost’ matice. Frobeniova veta. Inverzna matica. Vlastné Cisla,
vlastné vektory, diagonalizacia, Rozklady matic. Linearne zobrazenia, zakladna veta o reprezentacii
konec¢norozmernych vektorovych priestorov. Determinanty. Vektorové priestory nad konecnymi
polami. Aplikdcie linearnej algebry v informatike: v kodovani a v pocitacovej grafike.

Odporacana literatira:

1. Katrindk, T. a kol.: Algebra a teoreticka aritmetika, Alfa, Bratislava 1985

2. Birkhoff, G., MacLane, S.: Prehl'ad modernej algebry. Bratislava: Alfa, 1979.

3. Zlatos, P. Linearna algebra a geometria, Marencin PT, Bratislava, 2011.

4. Strang, G.: Introduction to linear algebra, Wellesley-Cambridge Press, Wellesley, 1993.

5. Strang, G.: Linear algebra and its applications, 4th ed., Brooks/Cole/Cengage, Boston, 2006

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 65 hodin
samoS$tidium: 115 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX(0)

FX(1)

16.0 16.0 16.0 4.0 16.0 8.0

24.0

Vyuéujuci: RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD., doc. Mgr. Jan Karabas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Matematika pre informatikov 2
ain-123

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

dve pisomné prace so Standardnymi tilohami, kontrolné pisomné prace, aktivna ucast’ pocas
semestra: 0-60 bodov

b) zaverecné hodnotenie:

pisomna a ustna skuska: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student ma osvojené zdklady matematickej analyzy, ktoré si nutné k porozumeniu
Specializovanych predmetov, ako napriklad optimalizicia, numerickd matematika. Je schopny
aplikovat’ limitny pocet pri asymptotickej analyze postupnosti, porovnavani funkcii vyjadrujicich
zlozitost’ algoritmov, pri pravdepodobnostnych algoritmoch a v dalSich aplikaciach. Ovlada
zakladné definicie a principy diferencidlneho a integralneho poctu, ktoré vie nasledne pouzit’ pri
rieSeni konkrétnych uloh.

Struc¢na osnova predmetu:

Redlne funkcie redlnej premennej a postupnosti redlnych ¢isel. Limita postupnosti a vety o limitach.
Ciselné rady. Limita funkcie a vety o limitach. Spojitost funkcie, vety o spojitych funkciach.
Limity a spojitost’ elementarnych funkcii. Vlastnosti spojitych funkcii na uzavretych intervaloch.
Derivacia funkcie, jej geometricky a fyzikalny vyznam. Vety o derivéciach. Diferencovatelnost’
funkcie. Zakladné vety diferencidlneho poctu. Priebeh funkcie. L'Hospitalovo pravidlo. Taylorova
veta a jej vyuzitie. Primitivna funkcia a neurcity integral. Zakladné vlastnosti neurcitého
integralu. Techniky vypoctu neurcitych integralov. Riemannov integral a jeho vlastnosti. Kritéria
integrovatel'nosti. Ddlezité triedy integrovatelnych funkcii. Newtonov-Leibnizov vzorec, technika
vypoctu. Aplikacie.

Odporiacana literatira:
1. Kluvanek, I., Misik, L., Svec, M.: Matematika I. Alfa, Bratislava, 1971, 4. vydanie.
2. Gillman, L. a McDowell, R.H.: Matematicka analyza, preklad J. Adamek, SNTL, Praha, 1983.
3. Kubacek, Z, Valasek, J.: Cvicenia z matematickej analyzy. Diel 2. Univerzita Komenského,
1991.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované §tidium (P, S, konzultacia): 52 hodin
samostadium: 128 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX(0)

FX(1)

16.67 0.0 0.0 16.67 16.67 16.67

33.33

Vyuéujuci: RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD., doc. Mgr. Jan Karabas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: le- |Nazov predmetu: Modelovanie v Matlabe
ain-238

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

Styri ulohy: 60 bodov

b) zaverecné hodnotenie:
prezentacia aplikéacie: 40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. pouzije maticové prostredie systému Matlab pre rychle vypocty a vizualizaciu udajov,

2. hodnoti efektivnost’ viacerych postupov riesenia jednej ulohy a vybera si najvhodnejsi postup s
minimalnym mnozstvom kodu,

3. je schopny vytvarat’ aplikacie v prostredi systému Matlab, pricom pouziva jeho kniznice a
nastroje,

4. dokaze simulovat’ dynamické systémy a graficky spracovat’ vysledky tychto simulacii.

Struc¢na osnova predmetu:

Tvorba aplikacii pomocou programovych prostriedkov systému Matlab, integracia vypoctov,
vizualizacie a programovania. Programovanie skriptov a funkcii pouzivajucich maticové a
vektorové Struktiry, multidimenzionalne a bunkové polia, funkcie vybranych kniznic, grafické
funkcie a grafické vyvojové prostredie systému Matlab (GUIDE néstroje). Pouzivanie prostredia
Simulink pre vizualne modelovanie dynamickych systémov, realizaciu simuldcii a spracovanie
vysledkov. Prezentacia vytvorenej aplikacie.

Odporacana literatira:

1. KARBAN, P.: Vypocty a simulace v programech Matlab a Simulink. Brno : Computer Press,
2007.224 s. ISBN 8025114481.

2. ZAPLATILEK, K., DONAR, B.: MATLAB — tvorba uZivatelskych aplikaci. Praha : BEN,
2005. 215 s. ISBN 8073001330.

3. The MathWorks. 2014. Documentation Center [online]. [cit. 2014-03-21]. Dostupné na
internete: <http://www.mathworks.com/help/index.html>.
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4. ATTAWAY, S. 2013. MATLAB : A Practical Introduction to Programming and Problem-
Solving. 3. vyd. Waltham : Butterworth-Heinemann/Elsevier, 2013. ISBN 0124058760.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tadium (C, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 94 hodin

Hodnotenie predmetov

Novy predmet
A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Strana: 25




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Multimédiad
ain-115

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie stadia 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

praktické doméace ulohy (prakticka cast’): 0-50 %, (Student prospeje v PH a ziska zapocet, ked’
splni podmienku ziskat’ min. 25% z 50%)

b) zaverecné hodnotenie:

pisomna skuska (teoreticka ¢ast): 0-50 %, (Student prospeje v ZH a tispesne vykona skusku, ked’
splni podmienku ziskat’ min. 25% z 50%)

Vysledky vzdelavania:

Student

1. nadobudne zakladné vedomosti z oblasti multimédii,

2. aplikuje zdkladny pojmovy aparat a ziskané vedomosti do praktickych uloh,

3. nadobudne zékladné zruc¢nosti v pouzivani multimedialneho hardvéru a softvéru,

4. je schopny ziskavat’ a spracovavat’ jednotlivé medialne elementy na zaklade vybranych metod
a nastrojov multimédii,

5. vytvara vysledny multimedidlny dokument, v ktorom spaja viacero priebezne vytvorenych
vlastnych medialnych elementov,

6. posudi a hodnoti svoje vysledky, ako aj pracu ostatnych Studentov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do multimédii. 2. Tvorba multimedidlnych aplikacii. 3. Technické prostriedky pre
multimédia. 4. Programové prostriedky pre multimédia. 5. Text. 6. Obraz. 7. Zvuk. 8. Animacia. 9.
Video. 10. Multimédia v pocitacovych sietach. 11. Technolégie XR.

Odporacana literatira:

1. BANERJEE, S.: Elements of Multimedia, 1. vyd. Boca Raton : Taylor&Francis, 2019, 203 s.
eBook ISBN 9780429433207.

2. LI, Z. -- DREW, M S.: Fundamentals of Multimedia. Upper Saddle River : Pearson Prentice
Hall, 2004. 560 s. ISBN 0-13-061872-1.

3. HORVATHOVA, D.: Tvorba multimedialnych vyugbovych materialov pre distanné
vzdelavanie a e-learning. Banska Bystrica: UMB, 2011, ISBN 978-80-557-0182-0
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4. HORVATHOVA, D., VITKO, P.: Multimediélne technolégie vo vzdelavani. Banska Bystrica:

Akadémia umeni. 2008.

5. HORVATHOVA, D. a kol.: Komplexny pohl'ad na multimédia. Banska Bystrica: Koprint,

2001.

6. MAGDIN, M., TURCANI, M., BURIANOVA, M., VRABEL, M. 2009. Projektovanie

multimedialnych aplikécii. Nitra : Univerzita Konstantina Filozofa, 2009. ISBN
978-80-8094-626-5

7. HORVATHOVA, D.: Elektronicka podpora k predmetu ,,Multimédia“ v prostredi LMS

Moodle. Dostupné na internete: <https://Ims.umb.sk/course/view.php?id=1266>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tadium: 141 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX(0) FX(1)
24.0 16.0 24.0 4.0 0.0 8.0 24.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Numerické metody
ain-237

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 13s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

kontrolné pisomné prace, aktivna ucast’ pocas semestra: 0-30 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

pisomna skuska a prezentacia programov: 0-70 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student ma osvojené zékladné pojmy a pristupy numerickej matematiky. Je oboznameny so
Standardnymi numerickymi metédami na teoretickej a praktickej urovni. Je schopny rozliSovat
medzi priamymi a iteraénymi metdédami. Vie odhadnit’ chyby numerickych metdd. Vie porovnat
rychlost’ algoritmov a kvalitu navrhnutého vypoctu. Dokaze riesit’ zékladné typy tloh, pozna a vie
konkrétne pouzit’ vypoctové postupy, ktoré st potrebné na rieSenie ulohy. Svoje vedomosti dokaze
aplikovat’ na tvorbu programov tykajtcich sa jednotlivych metdd a vie zdovodnit’ vsetky kroky vo
svojom rieSeni.

Struc¢na osnova predmetu:

Reprezentacia realnych ¢isel v pocitaci, zlomkova aritmetika. Numerické chyby a chyby metddy.
Metody rieSenia nelinedrnych rovnic. Metody rieSenia sustavy linearnych rovnic. Aproximacia a
interpolécia funkcii. Metéda najmensich Stvorcov. Numericky vypocet urcitého integralu.

Odporacana literatira:

1. KUCERA, R.: Numerické metody [online]. Technicka univerzita Ostrava. Dostupné na
internete: http://homel.vsb.cz/~kuc14/teach NM.html

2. RIECANOVA, Z. et al: Numerické metody a matematicka $tatistika. Bratislava : Alfa, 1987.
3. RALSTON, A.: Zaklady numerickej matematiky. Praha : Academia, 1978.

4. MICHALIKOVA, A.: Numericka matematika. E-kurz dostupny na https://Ims2.umb.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
120 hodin
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kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tidium: 41 hodin
priprava programov: 40 hodin

Hodnotenie predmetov

Novy predmet
A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD., doc. Mgr. Jan Karabas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Odborna prax 1
ain-153

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

b) zaverecné hodnotenie:
dokumenty na pracovny pohovor 50 bodov
pracovny pohovor 50 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. je schopny zorientovat’ sa v informaciach o firme, kde sa uchadza o zamestnanie

2. vie vypracovat’ zékladné dokumenty, ktoré su pozadované k pracovnému pohovoru
3. dokaze sa pripravit na pracovny pohovor

4. dokaze pruzne reagovat’ pocas pracovného pohovoru

Struc¢na osnova predmetu:

Cielom predmetu je pripravit’ Studentov na pracovné pohovory a zaroveil umiestnit’ Studentov na
odbornu prax podla ich predstav a predstav spolupracujucich IT spolo¢nosti. Spolupracujuce IT
spolocnosti pripravia ponuku pracovnych pozicii pre Studentov, uvedu potrebné dokumenty, ktoré
Studenti musia k pracovnému pohovoru predlozit. Studenti tieto dokumenty vyplnia a pripravia
sa na simulovany pohovor, ktory vedi zastupcovia IT spolo¢nosti a vybrani ulitelia z katedry.
Aby sa studentom lahSie rozhodovalo, IT spolo¢nosti sa im predstavia formou video prezentacii
alebo priamo prezentaciou v priestoroch Skoly. V pripade, ze Student chce praxovat’ v inej, ako
spolupracujucej IT spolo¢nosti, je podmienkou, aby bola vybrana spolo¢nost’ zamerana na oblast’
IT, prip. poskytovala IT sluzby. V takom pripade sa Student pripravi na pohovor I'ubovol'nej zo
spolupracujucich IT spolo¢nosti.

Pri nardbani s osobnymi udajmi sa dodrzuju vSetky podmienky GDPR.

Odporacana literatira:

1. Kozmak, T.: Rizeni IT projektil pro uplné zacatedniky. Computer Press : Brno, 2013. ISBN
978-80-251-3791-8

2. Sochovd, Z., Kunce, E.: Agilni metody fizeni projektt. Computer Press : Brno, 2014. ISBN
978-80-251-4194-6
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3. Myslin, J.: Scrum - Priivodce agilnim vyvojem softwaru. Computer Press : Brno, 2016. ISBN
978-80-251-4650-7

4. Forgac, R., Matula, S., Matulova, L.: Firemné vzt'ahy. Raabe : Bratislava, 2010. ISBN
978-80-891-8250-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

300 hodin

kombinované §tadium (C, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 200 hodin

priprava dokumentacie a vystupov: 73

obhajoba spravy z praxe: 1 hodina

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 50.0 50.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Odborna prax 2
ain-161

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie stadia 508s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 20

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupein Studia: 1., P

Podmienujuce predmety: KIN FPV/1e-ain-153/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

hodnotenie z organizacie, kde bola vykonavana prax (vratane peciatky a podpisu zodpovedne;j
osoby a jej funkcia) o absolvovani praxe 20 bodov

sprava z praxe s ukazkou vystupov (ak to povaha a dovernost’ vykonavanej prace umozni) 40
bodov

dennik z praxe podpisany zodpovednou osobou v podniku...10 bodov

obhajoba spravy z praxe...30 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. je schopny zorientovat’ sa na novom pracovisku a ovlada informacie o historii podniku, predmete
podnikania, druhoch riesenych projektov

2. pozna riadiacich pracovnikov, pracovnu hierarchiu a priamych spolupracovnikov

3. je oboznameny so softvérovymi a hardvérovymi technoldgiami pouzivanymi v podniku

4. sleduje procesy v podniku a firemnu kultiru a je schopny zapojit’ sa do prace timu v spolo¢nosti
5. je schopny vykonévat’ ¢innosti, ktorymi je povereny zodpovednou osobou

6. je oboznameny s technologiami, ktoré su nevyhnutné na vykondvanie pridelenych ¢innosti

7. aplikuje poznatky ziskané v Studijnom programe na ¢innosti vykonavané v podniku

8. je schopny participovat na vyvoji IT produktu, ktory je riadeny r6znymi metédami manazovania
(napr. vodopadovy model, agilny model)

Struc¢na osnova predmetu:

Student pokracuje v praxi v IT spolo&nosti, ktoru si zvolil v predmete Odborné prax 1 a bol na fiu
akceptovany. V opodstatnenych pripadoch a po schvaleni garantom SP a IT spolo¢nostou, ktorej
vyberové konanie absolvoval, si moze zvolit’ inu IT spolo¢nost’, v ktorej bude praxovat’ podla
platnych pravidiel pre odborna prax na FPV UMB (IT spolo¢nost’, z ktorou ma fakulta zmluvu o
spolupréaci alebo individudlne). Podmienkou je, aby bola vybrana spolo¢nost’ zamerana na oblast’
IT, prip. poskytovala IT. Trojmesacna prax sa realizuje najlepsie formou suvislej praxe, ak to nie
je mozné, tak pravidelne v dohodnutych ditoch. Student vykonava prace v primeranom rozsahu,
ktoré sa viazu na Studijny program a st zadané zodpovednou osobou z IT spolo¢nosti, kde sa prax
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vykonava. Student vypracovava pracovny dennik z praxe a spravu z praxe, ktort na zaver obhji

na zavereé¢nom stretnuti v Skole.

Odporiacana literatira:

1. Kozmak, T.: Rizeni IT projektii pro uplné zagate¢niky. Computer Press : Brno, 2013. ISBN

978-80-251-3791-8

2. Sochovd, Z., Kunce, E.: Agilni metody fizeni projektt. Computer Press : Brno, 2014. ISBN

978-80-251-4194-6

3. Myslin, J.: Scrum - Priivodce agilnim vyvojem softwaru. Computer Press : Brno, 2016. ISBN

978-80-251-4650-7

4. Forgac, R., Matula, S., Matulova, L.: Firemné vzt'ahy. Raabe : Bratislava, 2010. ISBN

978-80-891-8250-3

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

600 hodin

kombinované stidium (stdz v IT firme/konzultacia): 260/130 hodin (13 tyzdnov)
samostudium: 130 hodin

priprava dokumentacie a vystupov: 79

prezentacia projektu: 1

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 100.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 12.09.2023

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Operacné systémy 1
ain-141

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

Zadania 30 bodov, pisomny test 30 bodov, praca s odbornou literatarou: 10 bodov.
b) zaverecné hodnotenie:

Pisomna a tstna skuska 30 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student

1. ziska znalosti zo zakladnych principov a algoritmov opera¢nych systémov,
2. je schopny modelovat’ zakladné prvky OS a principy riadenia operacného systému, vratane
vnutornych Struktur,

3. je schopny vytvorit' skripty a programy, ktoré stvisia s manazovanim systému, procesmi,
vlaknami a signdlmi,

4. vie rie$it’ zakladné ulohy OS a algoritmy operac¢nych systémov,
5. aplikuje ziskané poznatky na celu triedu systémov, ktorych zakladom je pocitac.

Struc¢na osnova predmetu:

Klasifikacia opera¢nych systémov. Zakladné pojmy a definicia OS. Zakladné komponenty OS a ich
Struktura. Riadenie procesov. Procesy a zivotny cyklus procesu. Planovanie procesov a planovacie
algoritmy. Procesy, paralelné procesy a vldkna. Komunikécia medzi procesmi. Synchronizicia
paralelnych procesov. Spolo¢na pamait’, kriticka oblast, vzajomné vylucenie, semafory, monitory,
zasielanie sprav a bariéry. Zakladné tlohy: Producent — Konzument, Obedujuci filozofi, Spiaci
holi¢. Uviaznutie procesov a rieSenie uviaznutia. Riadenie pamaéti. Bitmapy, spajané zoznamy,
segmentovanie, strankovanie, viacuroviiové strankovanie, strankovacie algoritmy, virtudlna pamat’,
nahradzacie algoritmy. Implementacia Cistej segmentacie a implementacia segmentovania so
strankovanim. Riadenie systému suborov. Stibory a ich mena, Struktura, typy a atributy. Pristupové
metddy. Metody umiestiiovania suborov. Struktury adresarov. Ochrana pristupu k siborom.
Utinnost’ a $truktira implementacie systému suborov. Priklady systémov suborov. Riadenie
periférnych zariadeni. Principy I/O hardvéru. Principy a vrstvy /O softvéru. Synchronne a
asynchronne ovladace.
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Odporucana literatura:

1. TANENBAUM, A.S, BOS, H.: Modern Operating Systems. 4. vydanie, resp. predchadzajice
vydania. Prentice Hall, 2014. ISBN- 978-0133591620.

2. MARTINCOVA, P., GRONDZAK, K.: Operaéné systémy. Zilina : EDIS, 2004. ISBN
80-8070-224-X.

3. STONES R., MATTHEW, N.: Linux. Za¢iname programovat’. Praha : Computer Press, 2000.
ISBN 80-7226-307-2.

4. SKRINAROVA, J.: Operaéné systémy. Operaény systém UNIX. Banské Bystrica : UMB,
1995. ISBN 80-88825-19-9.

5. SKRINAROVA, I.: Elasticky klaster. Banska Bystrica : UMB, 2017.

6. SKRINAROVA, J.: Elektronicka podpora k predmetu na https://Ims2.umb.sk/.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tidium (P, C, konzultacia): 52 hodin
samoS$tadium: 68 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0) FX(1)

0.0 0.0 50.0 0.0 0.0 0.0 50.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Operacné systémy 2
ain-151

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

Zadania 30 bodov, pisomny test 30 bodov, praca s odbornou literatarou: 10 bodov.
b) zaverecné hodnotenie:

Pisomna a tstna skuska 30 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student

1. ziska znalosti zo zdkladnych principov a algoritmov distribuovanych operacnych systémov,

2. je schopny modelovat’ zakladné prvky distribuovanych OS, vratane vnatornych Struktur,

3. je schopny implementovat’ virtualizovany, resp. fyzicky distribuovany systém a hodnotit’ takyto
systém na zaklade kritérii, pomocou skriptov alebo programov,

4. vie riesit’ zakladné ulohy a algoritmy distribuovanych systémov (alokécia a rozvrhovanie tloh
na zdroje systému, vyrovnavanie zataze),

5. je schopny rozdelit’ problém na mensie Casti,

6. je schopny vyvijat’ softvér a komunikovat’ v time,

7. je schopny aplikovat’ ziskané vedomosti na vytvorenie semestralneho projektu.

8. je schopny aplikovat ziskané poznatky na celu triedu distribuovanych systémov (klastre, cloudy,
elastické klastre, HPC systémy).

Struc¢na osnova predmetu:

Distribuované systémy. Definicia, klasifikacia a zdkladné pojmy. Hardvérové koncepcie
distribuovanych systémov. Fyzické a virtualizované zdroje distribuovanych systémov. Softvérové
koncepcie distribuovanych OS. Procesy a procesory v distribuovanych systémoch. Rozvrhovanie
uloh v distribuovanych systémoch. Vyrovnavanie zat'aze. Manazovanie zdrojov v distribuovanych
systémov. Komunikédcia v distribuovanych systémoch. Synchronizicia v distribuovanych
systémoch. Pamdtové modely v distribuovanych systémoch. Distribuovany systém suborov.
Distribuované systémy realneho casu. Priklady zo systémov MOSIX, OpenStack, SLURM.

Odporiacana literatira:
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design. Addison Westley, 2005.
2. TANNENBAUM, A, S.: Distributed Operating Systems. Prentice Hall, 1995.

ISBN 80-7226-307-2.
4. SKRINAROVA, I.: Elasticky klaster. Banska Bystrica : UMB, 2017.
5. SKRINAROVA, I.: Elektronicka podpora k predmetu na https:/Ims2.umb.sk/

1. COULOURIS, G., DOLLIMORE, J., KINDBERG, T.: Distributed systems. Concept and

3. STONES R., MATTHEW, N.: Linux. Zac¢iname programovat’. Praha : Computer Press, 2000.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

90 hodin

kombinované stidium (P, C, konzultacia): 39 hodin
samoS$tidium: 51 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX(0)

FX(1)

0.0 0.0 50.0 0.0 50.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Pocitacova grafika
ain-235

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

testy na cvic¢eniach: 0-20 bodov, domace ulohy: 0-35 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

skuska: 0-45 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. nadobudne zakladné vedomosti o pocitacovej grafike

2. je schopny vytvarat’ programy zobrazujuce 2D a 3D objekty pomocou vybranych algoritmov,
technik a nastrojov pocitacovej grafiky,

3. vyuziva algoritmy a vytvara programy na Upravu a konverziu 2D obrazu,

4.vie posudit vhodnost’ pouzitia roznych grafickych formatov pre rozne oblasti pocitacovej grafiky,
5. vie pouzit’ rozli¢né metddy modelovania, zobrazovania, premietania, transformacii a vizualizacii
2D a 3D objektov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do potitadovej grafiky. 2. Svetlo, videnie a farby. 3. Rastrova a vektorové grafika. 4.
Operacie s rastrovym obrazom. 5. Grafické formaty. 6. Hardvér a softvér pre pocitacovu grafiku.
7. Algoritmy a operacie 2D grafiky. 8. Modely 3D grafiky. 9. Transformacie a premietanie. 10.
ViditeI'nost, 3D scéna a svetlo. 11. Metody riesenia viditeI'nosti. 12. Osvetlenie modelov, tieiovanie
a textury. 13. Vizualizécia dat.

Odporacana literatira:

1. ZARA, J. et al.: Moderni poéitatova grafika.2. vyd. Brno : Computer Press, 2004. 612 s. ISBN
8025104540.

2. GUHA, S.: Computer Graphics Through OpenGL : From Theory to Experiments.Boca Raton :
Chapman&Hall/CRC, 2010. 888 s. ISBN 1439846200.

3. SHIRLEY, P. et al.: Fundamentals of Computer Graphics. 3. vyd. Boca Raton : A K Peters/
CRC Press, 2009. ISBN 1568814690.
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4. GANOVELLI, F., et. al.: Introduction to Computer Graphics. A Practical Learning Approach.
CRC Press, Taylor&Francis Group, 2015, ISBN: 978-1-4822-3633-0

5.HORVATHOVA, D., VAGAC, M.: Elektronicka podpora k predmetu ,,Pogitatova grafika 1 v
prostredi LMS Moodle na: <https://lms.umb.sk/course/view.php?id=2096>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

150 hodin

kombinované stidium (P, C, konzultacia): 52 hodin
samos$tadium: 98 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0) FX(1)

0.0 0.0 0.0 25.0 75.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Michal Vagac, PhD., doc. Mgr. Jan Karabas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 11.09.2023

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Strana: 39




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Pocitacové siete
ain-114

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 13s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
odborny ¢lanok/projekt: 0-40 bodov, pisomny test: 0-30 bodov
b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. ziska a pochopi podstatné fakty, pojmy, principy a tedrie vztahujice sa k pocitaCovym sietam,
2. vie ich pouzit’ pri navrhovani pocitacovych sieti alebo ich Casti spésobom, ktory preukazuje
pochopenie suvislosti a dosledkov alternativnych rozhodnuti pri navrhovani, dokdze prezentovat’
technické problémy predmetnej oblasti a navrhy na ich rieSenia pred rozli¢nymi skupinami
odbornikov,

3. je schopny pouzit’ primeranu tedriu, praktické postupy a nastroje na Specifikovanie, navrhovanie
a implementovanie pocitacovych sieti,

4. aplikuje principy pokrocilych sietovych technolégii do praxe, ma schopnost’ efektivne pracovat’
ako Clen tvorivého timu,

5. vie posudit’ efektivnost’ a i¢innost’ prevadzkovanych pocitacovych sieti,

6. hodnoti kvalitu pocitacovych sieti a sietovych komponentov,

7.udrziava kontakt s vyvojom v oblasti pocitacovych sieti a pokracuje vo vlastnom profesionalnom
VYVOji.

Struc¢na osnova predmetu:

Datové siete, zdkladné pojmy, klasifikacia pocitacovych sieti, Standardy. Vrstvové referencné
modely, RM ISO/OSI, RM TCP/IP. Sietova architektura TCP/IP, protokoly jednotlivych vrstiev,
ukazky, priklady, pouzivanie. Komunikacia medzi vrstvami, sprava, tok dat, paket, segment,
datagram, ramec.

Lokalne pocitacové siete, globalne pocitacové siete. Technické prvky pocitacovych sieti. Fyzické
adresy. IP adresy a doménové mend. Prenosové technologie ArcNet, Ethernet, Token Ring.
Topologie pocitatovych sieti. Moznosti pristupu do internetu. ISDN, DSL, pristup prostrednictvom
LAN/WAN technolégii a ich néastupcov.
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Smerovanie, autonémne systémy, IGP a EGP protokoly, algoritmy a techniky DV, LS, PV. WWW
a vyhladéavacie sluzby.

Problematika monitorovania/dohl'adovania prevadzky pocitaovych sieti. Problematika
vyrovnavania zat'aze a QoS.

Odporiacana literatira:

1. Trajtel, L.: Pocitacové siete I. Banska Bystrica : Bratia Sabovci, 2012. 98 s. ISBN
978-80-557-0459-3.

2. Dostalek, L., Kabelova, A.: Velky pruvodce protokoly TCP/IP a systémem DNS. Praha :
Computer Press, 2000.

3. Tanenbaum, A. S.: Computer Networks. Prentice Hall, 1998.

4. Schatt, S.: PocitaCové site LAN od A do Z. Praha : Grada, 1994.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samostadium: 80 hodin

priprava ¢lanku/projektu: 60,5 hodiny

prezentacia ¢lanku/projektu: 0,5 hodiny

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX(0) FX(1)
12.0 24.0 8.0 4.0 8.0 4.0 40.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: le- [Nazov predmetu: Pocitacove systémy 1
ain-112

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 13s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
odborny ¢lanok/projekt: 0-40 bodov, pisomny test: 0-30 bodov
b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. ziska a pochopi podstatné fakty, pojmy, principy a teérie vzt'ahujice sa k pocitacovym systémom,
2. vie ich pouzit’ pri navrhovani poc¢itacovych systémov alebo ich Casti spdsobom, ktory preukazuje
pochopenie suvislosti a dosledkov alternativnych rozhodnuti pri navrhovani, dokdze prezentovat’
technické problémy a ich rieSenia pred rozli¢nymi skupinami odbornikov,

3. je schopny pouzit’ primeranu tedriu, praktické postupy a nastroje na Specifikovanie, navrhovanie
a implementovanie pocitacovych systémov,

4. aplikuje principy pokrocilych pocitatovych technologii do praxe, ma schopnost’ efektivne
pracovat ako ¢len tvorivého timu,

5. vie posudit’ efektivnost’ a i¢innost’ prevadzkovanych pocitatovych systémov,

6. hodnoti kvalitu pocitacovych systémov a ich komponentov,

7. udrziava kontakt s vyvojom v oblasti pocitaovych systémov a pokraCuje vo vlastnom
profesiondlnom vyvoji.

Struc¢na osnova predmetu:

Booleova algebra, logické funkcie, zdkony. Zakladné informdcie k analyze a syntéze logickych
sieti a obvodov, stru¢ne o kombinacnych logickych obvodoch, sekvenénych logickych ¢lenoch a
pamétovych obvodoch. Princip samocinnosti, zobrazenie informacie v pocitaci, slovo, instrukcia,
Cislo, text. Elementarny signal, sériové a paralelné signaly.

Blokova schéma samocinného pocitaca. Von Neumannova a Harvardska architektara. ZlepSenia
Von Neumannovej architektiry (mikroprogramovanie, prerusenia, priamy pristup do pamdte,
cache, buffer, zretazené spracovanie instrukcii, virtualizacia).

Zakladné parametre a technické udaje mikroprocesorov pre osobné pocitace, problematika
koprocesorov.Zbernicovy podsystém pocitacov, zbernice v osobnych pocitacoch, komunika¢né
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rozhrania a porty. Pamét'ovy podsystém pocitaca, dynamickd pamét’, statickd pamit’, asociativna
pamat’, rychla vyrovnavacia pamat’, pamit'ova hierarchia pocitaca.

Stru¢ne CICS a RISC. Zaciatky paralelizmu. Testovanie a hodnotenie vykonnosti pocitacovych
systémov.

Odporiacana literatira:

1. Mueller, S.: Osobni pocitac¢ : Nejpodrobnéjsi privodce hardwarem PC. Praha : Computer
Press, 2001 (2003). 869 s.

2. Kolenicka, J., Boltik, J.: Technika pocitacov 1. Bratislava : Alfa press, 2000. ISBN
80-89004-11-3 (broz.).

3. Kolenicka, J., Trajtel’, L., Sudolska, S.: Zaklady informatiky 1. Banska Bystrica : Metodické
centrum v Banskej Bystrici, 2000. 72 s. ISBN 80-8041-348-7.

4. Kolenicka, J., Trajtel’, L., Sudolska, S., Horvathova, D.: Zaklady informatiky 2. Banska
Bystrica : Metodické centrum v Banskej Bystrici, 2000. 38 s. ISBN 80-8041-349-5.

5. Trajtel’, L., Horvathova, D., Siladi, V., Huraj., L., GaSperanova., A.: Zaklady informatiky.
Bratislava : STU Bratislava, 2000. 116 s. ISBN 80-227-1282-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samostiadium: 80 hodin

priprava ¢lanku/projektu: 60,5 hodiny

prezentacia ¢lanku projektu: 0,5 hodiny

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX(0) FX(1)

12.0 8.0 16.0 16.0 4.0 0.0 44.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: le- [Nazov predmetu: PocitaCové systémy 2
ain-242

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety: KIN FPV/1e-ain-112/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
kratke pisomky a doméace tlohy: 0-60 bodov
b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. vie v oblasti pocitacovych systémov efektivne pracovat ako jednotlivec, ako ¢len timu pri
Specifikacii, navrhu a implementacii systémov patriacich do predmetnej oblasti, rovnako aj ako
veduci tvorivého timu,

2. je pripraveny pracovat’ ako manazér a prevadzkovatel’ pocitacovych systémov, samostatne viest’
aj vel'ké projekty a prevziat’ zodpovednost’ za komplexné riesenia,

3. ma znalosti o najnovsich informacnych technologidch, pozna ich principy, je schopny tvorit ,
vyvijat, hodnotit’, udrziavat’ moderné pocitaCové systémy vratane zaistenia ich testovatelnosti,
spol’ahlivosti a bezpec¢nosti,

4. ma schopnost’ rozvijat' funkéné a prevadzkové moznosti technickych a programovych
prostriedkov pocitatovych systémov a je pripraveny vhodne ich aplikovat’ do praxe,

5. dokaze riesit’ technologické problémy realizacie ¢islicovych systémov na baze mikropocitacov
a inych programovatel'nych integrovanych obvodov a v praxi to aj aplikovat’ a vyuzivat,

6. ma schopnost’ udrziavat’ kontakt s najnov§im vyvojom v predmetnej oblasti,

7. je pripraveny akceptovat’ nevyhnutnost’ sustavného profesiondlneho rozvoja a celozivotného
vzdelavania

Stru¢na osnova predmetu:

Sucasnost’ pocitatovych systémov, spdsoby ich programovania, sposoby ich aktivovania (BIOS,
EFI, UEFI), oblasti nasadenia. Strukt@irna organizacia ¢&islicovych poéitadov. Stavebné prvky
modernych &islicovych poditatov. Prehibenie a spojenie poznatkov z teoretickych zékladov
informatiky a pocitacovych systémov 1 pri ndvrhu a simulacii logickych obvodov.

Pristupy k realizacii modernych procesorov, superskaldrne procesory (inovovana superskaldrna
architektara), procesory s vel'mi dlhym instrukénym slovom, vektorové procesory (vektor-register/
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pamét-pamit’) a vektorové pocitace (architektura, pipelining, vektorové registre, skalarne registre,
ret'azenie, scatter/gather).

Nové pristupy v rieSeni architektir pocitacov, definicia superpocitacov, stru¢ne o pocitacovych
klastroch, vypoctové, gridové a serverové klastre. Multiprocesorové pocitate (zdielana/
distribuovana pamét), paralelizacia vypoctovych postupov, modely paralelnych vypoctov.
Alternativne metddy riadenia chodu pocitaca, pocitace riadené tokom dat, pocitace riadené
tokom ziadosti, systolické Struktury pre aplikacie s intenzivnymi vypoctami a systolické pocitace.
Vstavané systémy a vstavané pocitace. Strucne o neurdénovych sietach. Kvantové pocitace. DNA
pocitace.

Diagnostika HW, generovanie testov, automatizacia postupu pri tvorbe testov, diagnostické
systémy. Diagnostika a umeld inteligencia.

Odporiacana literatira:

1. Pinker, J.: Mikroprocesory a mikropoc¢itace. Praha : Technicka literatura BEN, 2008.

2. Jelsina, M.: Architektury pocitacovych systémov. Kosice : Elfa, 2002.

3. Hanuliak, I.: Paralelné pocitace a algoritmy. KosSice : ELFA, 1999.

4. Trajtel’, I.: Uvod do diagnostickych a testovacich systémov. (elektr. stripta pre VS). Banska
Bystrica : FPV UMB, 1999. 67 s.

5. Hlavi¢ka, J.: Architektura po¢itadti. Praha : CVUT, 1998.

6. NISAN, Noam; SCHOCKEN, Shimon. The elements of computing systems: building a
modern computer from first principles. MIT press, 2005. ISBN 0-262-14087-X.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované stadium (P, S, konzultacia): 65 hodin
samostiadium: 30 hodin

priprava ¢lanku/projektu: 24 hodin

prezentacia ¢lanku/projektu: 1 hodina

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX(0) FX(1)

0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Principy inteligentnych miest
ain-231

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 13s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
semestralna praca: 0-40 bodov
pisomna skuska: 0-20 bodov
b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. pouzije systémové metody a postupy pre navrh rieSeni inteligentnych miest s ohladom na KPI
(Key Performance Indicators), ktoré tizko suvisia s udrzatel'nost'ou a odolnostou uzemnych celkov
2. je schopny pouzivat’ pre navrh inteligentnych rieSeni moderné informa¢né a komunikac¢né
technologie

3. aplikuje nové informacné a komunikacné technoldgie v podmienkach miest a obci Slovenskej
republiky

4. posudi rdzne varianty rieSenia s oh'adom na ekonomické, environmentalne a socidlne parametre
daného izemia

5. hodnoti konkrétne varianty rieSeni a dokaze vybrat’ najvyhodnejSiu variantu s ohl'adom na
spracovany projekt (semestralnu pracu)

6. vytvori vlastny navrh rieSenia inteligentného mesta podl'a zadania semestralnej prace

Struc¢na osnova predmetu:

Cielom predmetu je predstavit’ systémovy pohlad’ na problematiku inteligentnych miest (Smart
Cities) tak, aby dochadzalo k minimalizacii pouzitych zdrojov (zadber zeme, energie, atd’.) a k
maximalnemu vyuzitiu existujucej infrastruktiry (dopravna, energetickd, datova, atd’.). V ramci
predmetu budu opisané¢ komponenty inteligentnych miest (inteligentné dopravné systémy, smart
grids, smart buildings, smart lighting, e-governance, atd’.) a bude ukédzana metodika vzajomnej
integracie v sulade s existujucimi Standardmi tak, aby dochadzalo k synergiam medzi jednotlivymi
odvetviami a bola dosiahnuta rozumna kvalita Zivota pre rozne kategorie obyvatel'ov miest.

Odporacana literatira:
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978-80-7270-058-5.
stran, ISBN 978-80-200-2286-8.

Grada 2009, 218 stran, ISBN 978-80-247-3232-9.

1. Svitek M., Postranecky M. a kolektiv.: Mésta budoucnosti, NADATUR, 2018, 392 stran, ISBN
2. Svitek M.: Vic nez soucet ¢asti - Systémovy pohled na proces poznani, Academia 2013, 225

3. Zelinka T., Svitek M.: Telekomunikac¢ni feSeni pro informacni systémy sitovych odvétvi,

slovensky, anglicky

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tidium: 60 hodin

priprava projektu: 21 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E

FX(0)

FX(1)

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. Dr. Ing. Miroslav Svitek, Dr.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Programovanie 1
ain-122

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Stidia 13s / 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
pisomna skuska: 30 %

b) zaverecné hodnotenie:
ustna skuska: 30 %
projekty: 40 %

Vysledky vzdelavania:

Student

1. vie pouzit’ algoritmické postupy na rieSenie algoritmickych problémov,
2. je schopny implementovat algoritmus ako program v jazyku C,
3. vie posudit’ vhodnost’ navrhnutého programového rieSenia algoritmického problému,
4. zhodnoti efektivnost’ programu pri rieSeni realnych problémov,
5. vie navrhnit', simulovat’ a zostavit’ zariadenie s pouzitim mikrokontroléra Arduino,
6. vie naprogramovat’ navrhnuté zariadenie pomocou jazyka C,
7. je schopny otestovat’ spravnu funkénost’ realizovaného produktu a zhodnotit’ jeho efektivnost’.

Struc¢na osnova predmetu:

Zaklady prace v OS Unix/Linux a implementacia programov v jazyku C. Historiu a Standardy
jazyka C. Jednoduché udajové typy v jazyku C, konStanty, premenné a operacie s nimi. Hlavny
program a parametre funkcie main(). Formatovany vstup a vystup, konzolovy vstup a vystup a jeho
presmerovanie. Pouzitie Standardnych kniznic v jazyku C. Praca s textovymi a binarnymi sibormi.
Deklaracia a definicia funkcie, funkény prototyp. Rekurzivne funkcie. Funkcie s premenlivym
poctom parametrov. Preprocesor jazyka C. Obsah hlavickovych siborov. Vytvaranie a linkovanie
kniznic. Manazovanie programovych projektov s pouzitim nastroja make. Smerniky a smernikova
aritmetika.

Zlozené udajové typy v jazyku C. Bitové operacie. Bitové polia. Registrové pseudopremenné.
Programovanie procesov a vldkien. Zakladné principy prace s mikrokontrolérom Arduino.
Pripojenie a programovanie senzorov a d’al§ich komponentov k mikrokontroléru Arduino.

Odporacana literatira:
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1. HEROUT, P.: Uéebnice jazyka C. 6. vyd. Ceské Bud&jovice : Kopp, 2011. ISBN
978-80-7232-383-8.

2. HEROUT, P.: Uéebnice jazyka C 2. dil. Ceské Budg&jovice : Kopp, 2008. ISBN
978-80-7232-367-8.

3. SELECKY, M.: Arduino — UZivatelska piiruc¢ka. Brno : Computer Press, 2016. ISBN
978-80-251-4840-2

4. MARGOLIS, Michael. Arduino Cookbook: Recipes to Begin, Expand, and Enhance Your
Projects. " O'Reilly Media, Inc.", 2011. ISBN 9780596802479

5. OXER, Jonathan; BLEMINGS, Hugh. Practical Arduino: cool projects for open source
hardware. Apress, 2011. ISBN 978-1-4302-2477-8

6. Starter Kit for Arduino. http://wiki.epalsite.com/index.php?title=Starter Kit for Arduino
7. MELICHERCIK, M.: Programovanie 1. [online]. Banska Bystrica : UMB, [2021-01-15].
Dostupné na: https://Ims.umb.sk.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
180 hodin
kombinované stidium (P, C, konzultacia): 52 hodin
samostadium: 108 hodin
priprava projektu: 20 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 5

A B C D E FX(0) FX(1)

0.0 0.0 20.0 40.0 20.0 20.0 0.0

Vyuéujuici: RNDr. Miroslav Melicheréik, PhD., doc. Ing. Jarmila Skrinrova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Programovanie 2
ain-131

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
Pisomné testy: 10 bodov.

b) zaverecné hodnotenie:
Pisomna a ustna skuaska 90 bodov.

Vysledky vzdelavania:

Student

1. ziska znalosti z principov objektovo-orientovaného programovania,

2. pouZzije rozne vlastnosti objektovo-orientovaného programovania na efektivne rieSenie uloh,

3. posudi vyhody objektovo-orientovaného pristupu,

4. ziska teoretické poznatky a praktické zru¢nosti v konkrétnom programovacom jazyku a osvoji
si sposoby prepisu algoritmov do tohto jazyka (Java).

Struc¢na osnova predmetu:

Programovacie paradigmy. Zapuzdrenie. Deklaracia triedy. UML (zakladné diagramy). Instancie
tried - objekty. Konstruktor. Pristupové prava a rozsah platnosti v triede. Statické atributy a metddy.
Dedi¢nost. Vynimky. Abstraktné triedy. Polymorfizmus. Rozhrania. Modularizacia, abstrakcia,
vizba, sudrznost’. Dynamické datové Struktury. Toky dat. RieSenie praktickych uloh.

Odporacana literatira:

1. LETHBRIDGE, T., LAGANIERE, R.: Object-Oriented Software Engineering: Practical
Software Development using UML and Java.

2. Bloch, J.: Effective Java.

3. Sesera, L., Miovsky, A.: Objektovo-orientovana tvorba systémov a jazyk C++

4. VAGAC, M.: Elektronicka podpora k predmetu na https://Ims2.umb.sk/.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
150 hodin
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kombinované stidium (P, C, konzultacia): 52 hodin
samoStadium: 98 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0)

FX(1)

0.0 25.0 25.0 25.0 25.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: Mgr. Michal Vaga¢, PhD., doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Programovanie 3
ain-142

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie stadia 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety: KIN FPV/le-ain-131/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

praca na projekte: 0-30 bodov

b) zaverecné hodnotenie:

prezentacia projektu: 0-30 bodov, obhajoba projektu: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. pouziva ziskané poznatky na tvorbu komplexnych programov podl'a objektovo-orientovanej
paradigmy,

2. vie pisat’ programové testy (junit),

3. je schopny pracovat’ s pomocou nastrojov pouzivanych pri vyvoji zlozitych informaénych
systémov (git, maven, CI/CD),

4. pri vyvoji vie pouzivat’ aplikacie v kontajneroch (docker),

5. vie vytvarat’ programy pristupujuce k databaze pomocou ORM (hibernate),

6. pri vyvoji aplikécie vie pouzit’ systém pre sprostredkovanie sprav (message broker),

7. je schopny rozdelit’ problém na mensie Casti,

8. je schopny vyvijat’ softvér a komunikovat' v time,

9. aplikuje ziskan¢ vedomosti na vytvorenie semestralneho projektu.

Struc¢na osnova predmetu:

Praca so Standardnym API. Dokumentovanie kodu. Logovanie. Lokalizacia. Programové testy.
Dependency injection. JDBC, ORM, REST API. Backend-frontend. Vytvorenie komplexnej
aplikacie. Nastroje na organizaciu a zostavovanie projektu, systémy na riadenie verzii a sledovanie
uloh. Vybrané navrhové vzory.

Odporiacana literatira:

1. LETHBRIDGE, T., LAGANIERE, R.: Object-Oriented Software Engineering: Practical
Software Development using UML and Java.

2. BLOCH, J.: Effective Java.

3. SESERA, L., MICOVSKY, A.: Objektovo-orientovana tvorba systémov a jazyk C++.
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4. VAGAC, M.: Elektronicka podpora k predmetu na https://Ims2.umb.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované stidium (S, konzultacia): 39 hodin
priprava projektu: 81 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 11.09.2023

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Semestralny projekt
ain-143

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

vytvorenie odborného textu 50 %, posudzovanie inych prac 10 %, aktivity poc¢as semestra 10%,
myslienkova mapa 10 %, prezentacia 10 %

b) zaverecné hodnotenie:

obhajoba pracel0 %.

Vysledky vzdelavania:

Student

1. vytvori odbornu projektovu pracu podl'a zadanych kritérii,

2. aplikuje ziskané vedomosti z oblasti informatiky,

3. je schopny samostatne pracovat’ na projektovej ulohe, zorientovat’ sa v neznamej téme, posudit’
relevantnost’ informécii, spracovat’ ich do zmysluplnej formy,

4. je schopny prezentovat’ a obhdjit’ svoju pracu pred publikom,

5. pracuje podl'a potreby v time, samostatne robi usudky a zavery,

6. posudzuje a hodnoti kvalitu prac spoluziakov podl'a zadanych kritérii.

Struc¢na osnova predmetu:

Odborny text. Nosné témy odboru informatika. Zasady tvorby odbornych textov. ReSer§ a
vyhl'addvanie informdcii. Pouzivanie svetovych databdz s pristupom k publikdcidm. Stanovenie
hypotéz a cielov. Struktira dokumentu, abstrakt, kI'a¢ové slova, obsah a zoznam pouzitej literatury.
Uvod, jadro a zaver prace. Citovanie, parafrazovanie a plagiatorstvo. Autorsky zékon. Etické
zasady pisania. Norma STN ISO 690. Grafické prvky v odbornom texte. Prezentacia vysledkov a
posudzovanie odbornych prac.

Odporacana literatira:

1. KIMLICKA, S.: Metodika pisania vysokogkolskych a kvalifikaénych prac. UK Bratislava,
2005, (online) file:///C:/Users/CCV-NB/AppData/Local/Temp/metodika_pisania_zp
%?20Kimlicka.pdf

2. SMERNICA 12/2011 o zavere¢nych, rigoréznych a habilitacnych pracach na Univerzite
Mateja Bela v Banskej Bystrici
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3. RATAJ, V. : Tvorba vedeckého a odborného textu : Priprava, spracovanie, prezentacia. Nitra :

Slovenska PoI'nohospodarska univerzita, 2003. 171 s. ISBN 80-8069-162-2.

4. HORVATHOVA, D.: Elektronicka podpora k predmetu ,,Semestralny projekt 1« v prostredi
LMS Moodle. Dostupné na internete: <https://lms.umb.sk/course/view.php?id=2094#section-0>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

90 hodin

kombinované stidium (S, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 64 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 25.0 25.0 25.0 0.0 25.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: le- |Nazov predmetu: Soft computing
ain-247

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

vypracovanie projektov: 0-60 bodov

b) zaverecné hodnotenie:

pisomna préca so Standardnymi tilohami a teériou: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student pozna zékladné principy, metody a techniky fuzzy mnoZin, neurénovych sieti a genetickych
algoritmov. Je schopny navrhnut’ a aplikovat’ fuzzy inferen¢ny systém na konkrétne realne situacie.
Dokaze rozpoznat typy problémovych uloh, pri rieSeni ktorych je vhodné pouzit' neurdénové
siete. Je schopny aplikovat’ genetické algoritmy do vlastnych optimalizacnych programov. Ziskané
vedomosti vie Student vzajomne prepajat’ a aplikovat’ na rieSenie uloh z praxe.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do teérie fuzzy mnozin, vztah medzi fuzzy mnozinami a fuzzy logikou. Operacie na fuzzy
mnozinach. Fuzzy odvodzovanie. Zovseobecneny modus ponens. IF-THEN pravidld. Mamdaniho
fuzzy inferenény systém. Uvod do tedrie neurénovych sieti. Definicia neurénovej siete, zakladné
modely neurénovych sieti. Proces ucenia v neurénovych sietach. Rozklad mnoziny objektov na
trénovaciu a testovaciu mnozinu. Zakladné pojmy genetickych algoritmov (populécia, fitness,
chromozom). Evollicia a optimalizacia. Teoreticky zaklad genetickych algoritmov. Operatory
krizenia. Operatory mutacie. Evolu¢ny cyklus genetického algoritmu. Praktické skusenosti
s aplikaciami fuzzy inferencnych systémov, neurénovych sieti a adaptivnych neuro-fuzzy
inferen¢nych systémov. RieSenie jednoduchych optimaliza¢nych uloh.

Odporacana literatira:

1. Michalikova, A.: Fuzzy mnoziny v informatike. Vydavatel’: Belianum. Vydavatel'stvo
Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici, Vydanie 1., 2020, 206 s. ISBN 978-80-557-1707-4
2. Kolesarova, A., Kovacova, M.: Fuzzy mnoziny a ich aplikécie. Bratislava : STU, 2004. ISBN
80-227-2036.

3. Kvasni¢ka, V. et al.: Uvod do tedrie neurénovych sieti. Bratislava : IRIS, 1997.
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4. Haykin, S.: Neural Networks: A Comprehensive Foundation. New York : Macmillan College
Publishing Company, 1994.

5. Mach, M.: Evolu¢né algoritmy. Prvky a principy. KoSice : elfa, 2009. ISBN
978-80-8086-123-0

6. Kvasnicka, V., Pospichal, J., Tino, P.: Evolu¢né algoritmy. Bratislava: STU, 2000.

7. Michalikova, A.: Fuzzy mnoziny 1. E-kurz dostupny na https://Ims2.umb.sk/

8. Michalikova, A.: Fuzzy mnoziny 2. E-kurz dostupny na https://Ims2.umb.sk/

9. Michalikova, A.: Vybrané kapitoly z genetickych algoritmov. E-kurz dostupny na https://
Ims2.umb.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
120 hodin
kombinované stidium (P, S, konzultacia): 52 hodin
samostiadium: 48 hodin
priprava projektu: 20 hodin

Hodnotenie predmetov

Novy predmet
A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD., doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: le- |Nazov predmetu: Softvérové inzinierstvo
ain-144

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s/ 13s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

Specifikacia biznis poziadavky (pripadova §tidia): 5 bodov
Specifikacia poziadaviek na softvér (pripadova $tadia): 20 bodov
Model rieSenia zapisany pomocou UML (pripadova stadia): 10 bodov
Prototyp rieSenia (pripadova stadia): 10 bodov

Pripad testovania (pripadova studia): 5 bodov

b) zaverecné hodnotenie:

pisomna skuska...: 50 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. dokéze posudit’ dostatocnost’ Specifikdcie biznis poziadaviek pre potreby analyzy
2. je schopny podiel’at’ sa na analyze a formulovani poziadaviek na softvér

3. je schopny navrhovat’ rieSenia a komunikovat’ ich formou UML notacii

4. aplikuje ziskané poznatky pri prototypovani softvéru

5. dokaze vykonavat’ zakladné ¢innosti spojené s testovanim softvéru

Struc¢na osnova predmetu:

Softvérové inzinierstvo. Softvér ako produkt. Vyvoj softvéru. Utastnici tvorby softvéru.
Bid rigging. Analyza poziadaviek, Specifikicia poziadaviek, Proces analyzy poziadaviek,
Katalog poziadaviek, Funkciondlne poziadavky, Nefunkciondlne poziadavky. Specifikacia
softvéru. Pripady pouzitia, Scendre pouzitia. Modely systému. Navrh systému. Prototypovanie.
Implementacia. Programovacie paradigmy. Viacvrstvovy softvér. Trojvrstvova architektura.
Model-Control-View. Manazment kvality softvéru, Validacia, Verifikacia, Testovanie softvéru,
Akceptaéné testovanie, Scenare a pripady testovania. Prevadzka a udrzba. Zivotny cyklus softvéru.

Odporiacana literatira:
1. Eeles, P., Cripps, P.: Architektara softvéru. Brno : Computer Press, 328 s., 2011, ISBN:
978-80-251-3036-0
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2. Wiegers, K. E.: Poziadavky na softvér — Od zadania k architektare. aplikacie Brno : Computer

Press, 448 s., 2010, 978-80-251-1877-1

3. Stephens, M., Rosenberg, D.: Testovani softwaru fizené navrhem. Computer Press, 336 s.,

2011, ISBN: 978-80-251-3607-2

4. Fowler, M.: Destilované UML. Praha : GRADA, 176 s., 2009, ISBN: 978-80-247-2062-3
5. Siladi, V.: Softvérové inzinierstvo. [online kurz]. [cit. 2021-01-15]. URL: https://lms.umb.sk/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované stidium (P, S, konzultacia): 26 hodin
samoS$tadium: 94 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0)

FX(1)

0.0 25.0 50.0 25.0 0.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Vladimir Siladi, PhD., doc. Ing. Cudovit Trajtel’, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Technologie virtudlnej a rozsirenej reality
ain-245

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety: KIN FPV/1e-ain-115/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
tvorba jednej z loh VR, AR, alebo MR (0-100 %)

Vysledky vzdelavania:

Student

1. je schopny rozliSovat’ a charakterizovat’ rdzne technologie virtudlnej a rozsirenej reality,
2. aplikuje zdkladny pojmovy aparat a ziskané vedomosti do praktickych uloh,

3. nadobudne zékladné zruc¢nosti v pouzivani prislusného hardvéru a softvéru,

4. vytvori exteriérovy, alebo interiérovy virtualny svet podl'a pozadovanych kritérii,

5. zakomponuje 3D model do panoramatického videa pouzitim metody sledovania pohybu,
6. vytvori jednoduchu aplikaciu vyuzivajicu rozsirenu realitu podl'a pozadovanych kritérii,
7. posudi a hodnoti svoje vysledky, ako aj pracu ostatnych Studentov.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do virtudlnej, rozsirenej a zmieSanej reality, Tvorba virtualneho sveta v Unity 3D,
Panoramatické video a fotografia, Kombinacia modelu a panoramatického videa. Tvorba aplikacie
rozsirenej reality, Vyuzitie technoldgii virtualnej, rozSirenej a zmieSanej reality.

Odporiacana literatira:

1. SOBOTA, B., HROZEK, F.: Systémy virtualnej reality. Technickd univerzita v KoSiciach,
2015, 260s. ISBN 978-80-553-1970-4

2. SOBOTA, B. a spol.: Mixed Reality, A Known Unknown. 2020. Dostupné na: https://
www.intechopen.com/books/mixed-reality-and-three-dimensional-computer-graphics/mixed-
reality-a-known-unknown

3. GREENGARD, S.: Virtual reality. MIT Press, 2019, ISBN: 9780262537520

4. BOHDAL, R.: Zariadenia pre rozsirenu a virtudlnu realitu, FMFI UK, Bratislava, 2020, ISBN
978-80-8147-097-4

5. HORVATHOVA, D.: Elektronicka podpora k predmetu ,, Technoldgie virtudlnej a rozsirenej
reality v prostredi LMS Moodle. Dostupné na internete: <https://lms.umb.sk/course/view.php?
id=1266>
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tidium (C, konzultacia): 26 hodin
samoS$tadium: 94 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0)

FX(1)

0.0 0.0 0.0 25.0 0.0 75.0

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Patrik Vostinar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Teoretické zaklady informatiky
ain-132

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s / 26s
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

priebezna kontrola formou pisomného preskusania: 0-50 bodov
b) zaverecné hodnotenie:

pisomna a ustna skuska: 0-50 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student ovlada zakladné definicie a rozumie zavedenym pojmom. Student dokaze riesit’ zdkladné
typy uloh, rozumie pojmom a symbolom v zadani ulohy, pozné a vie konkrétne pouzit’ vypoctové
postupy, ktoré st potrebné na rieSenie ulohy, vie zdovodnit’ vSetky kroky vo svojom rieSeni
tilohy. Student je schopny navrhnit' a simulovat’ pracu logického systému — kombinaéného alebo
sekvenéného obvodu. Student je schopny aplikovat’ ziskané poznatky algoritmického charakteru aj
mimo oblasti syntézy logickych systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Funkcie algebry logiky. Formuly a realizacia boolovskych funkcii formulami. Ekvivalencia formul.
Princip duality. Upln4 disjunktivna a konjunktivna normalna forma. Aplikacie na optimalizaciu
algoritmov. Funkciondlna Gplnost’. Algebry boolovskych funkcii. Karnaughove mapy. Algoritmus
McCluskey-Quinn. Skupinova minimalizacia. Navrh beznych kombina¢nych logickych obvodov.
Sekvenéné logické obvody. Prechodové funkcie. Automaty. Mealyho a Mooreove konecné
automaty. Ekvivalencia automatov. Minimalizacia automatov. Syntéza sekven¢nych obvodov.
Standardné sekvenéné obvody: s¢itacka, register, cyklicky register atd'.

Odporacana literatira:

1. Kapralik, P. a kol.: Logické systémy, Vydavatel'stvo STU, Bratislava, 2009.

2. Preparata, P.F., Yeh, R.T.: Uvod do tedrie diskrétnych matematickych $truktur, Alfa, Bratislava,
1982.

3. Nelson, V.P. et al: Digital logic, circuit analysis and design, Prentice Hall, Upper Saddle River,
1995.

4. Boolos, G.S., Burges, J.P.: Computability and Logic. 5th. Ed. Cambridge University Press,
2007.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky - ¢asova zat'az Studenta

150 hodin

kombinované §tidium (P, S, konzultacia): 39 hodin
samoS$tadium: 111 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0)

FX(1)

0.0 25.0 0.0 25.0 0.0 50.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Mgr. Jan Karabas, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Tvorba hier a pouzivatel'sky zazitok
ain-255

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 338
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
priebezné ulohy: 0-20 bodov
seminarna praca: 0-20 bodov

b) zaverecné hodnotenie:
zaverecna aplikécia: 0-60 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student ziska teoretické znalosti z oblasti problematiky vyvoja po&itadovych hier, hernych enginov,
objektov, hernej fyziky ako i vedomosti z obor herného pouzivatel'ského vyskumu zameraného na
EEG a eyetracking.

Struc¢na osnova predmetu:

Uvod do poéitatovych hier — zakladné pojmy, charakteristika, histéria po¢itadovych hier. Herny
design, herny koncept. Herné enginy, vyvojarske prostredia a jazyky. Herny pouzivatel'sky vyskum
— EEG. Herny pouzivatel'sky vyskum — Eyetracking. Distribucia hier.

Odporiacana literatira:

1. KENLON, S.: DEVELOPING GAMES ON THE RASPBERRY PI. App Programming

with Lua and LOVE. New Zealand, Berkeley : Apress, 2019. 319 p. ISBN 978-1-4842-4169-1.
Developing 2D Games with Unity

2. HALPERN, J.: Developing 2D Games with Unity, APress, 2018, 383 s.,

3. LEE, J.: Learning Unreal Engine Game Development, Packt Publishing Limited, 2016, 274 s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tadium (C, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 94 hodin
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D E FX(0) FX(1)

50.0 0.0 0.0 0.0 50.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Patrik Vostinar, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Webové technologie 1
ain-125

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: CviCenie
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporucany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie stadia 39s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

rieSenie zadanych uloh: 0-23 bodov
vypracovanie seminarnej prace ...: 0-10 bodov
b) zavere¢né hodnotenie:

prezentovanie zavereénej stranky...: 0-20 bodov
prakticka skuska...: 0-57 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student pozna zakladné internetové technoldgie potrebné pre tvorbu webovych aplikacii, vie
aplikovat’ pravidla pre tvorbu webovych aplikécii, vie posudit’ vhodnost’ pouzitych pristupov pri
tvorbe webovych aplikécii, pozna zédkladné vlastnosti znackovacieho jazyka HTML, stylopisného
jazyka CSS a skriptovaci jazyk JavaScript. Vie vytvorit’ rozne vzhl'ady pre rovnaky obsah stranky.

Struc¢na osnova predmetu:

CMS systémy (WordPress, Joomla, Drupal). Znackovaci jazyk HTML (Gvod do jazyka
HTML, praca s textom, odstavcami, odkazmi, obrazkami, zoznamami, tabulkami, formularmi,
multimédiami), $tylopisovy jazyk CSS. SEO optimalizécia stranok. R6zne kniznice na tvorbu CSS
Stylov - Bootstrap, W3.CSS, Tailwind. Skriptovaci jazyk JavaScript (vlozenie do stranky, zakladna
syntax, JavaScript udalosti, DOM, BOM).

Odporiacana literatira:

1. BEZAKOVA, D., HORVATHOVA, D., HRUSECKA, A., HRUSECKY, R., JASKOVA, L.,
TOMCSANYIOVA, M., VOSTINAR, P. : Tvorba a prezentacia dat [elektronicky dokument],

1. Vyd., Bratislava (Slovensko) : Centrum vedecko-technickych informécii SR, 2020, 293 s.
[online]. ISBN 978-80-89965-67-0

2. VOSTINAR, P.: Webové technolégie 1, online kurz. Dostupné online: https:/Ims.umb.sk/
course/view.php?id=2044

3. BOEHM, A., RUVALCABA, Z.: Murach's HTMLS5 and CSS3, Fourth Edition, Murach, 2018.
4. ROBBINS, J. N.: Learning Web Desing: A Beginner's Guide to HTML, CSS, JavaScript, and
Web Graphics, Fifth Edition, O'Reilly, 2018.
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5. CASTRO, E., HYSLOP, B.: HTMLS5 A CSS3. Computer Press, 2012.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

180 hodin

kombinované §tadium (C, konzultacia): 39 hodin
samostudium: 141 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0) FX(1)

75.0 25.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Patrik Vostinar, PhD., Mgr. Michal Vaga¢, PhD., Mgr. Jozef Silaci

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Webové technologie 2
ain-233

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporticany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety: KIN FPV/1e-ain-125/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

rieSenie priebeznych tuloh...: 0-30 bodov
vypracovanie seminarnej prace ...: 0-10 bodov
b) zavere¢né hodnotenie:

prezentacia zaverecnej stranky...: 0-20 bodov
prakticka skuska: 0-40b

Vysledky vzdelavania:

Student pozna principy znadkovacich jazykov, ich vyhody a nevyhody pri pouziti vo webovych
aplikaciach, vie aplikovat’ pravidla pre tvorbu datového modelu vyuzitim jazyka XML a JSON, vie
posudit’ pouzitel'nost’ dat vo formate XML, JSON, pozna rdzne reprezentacie a praktické pouzitie
aplikacii zalozenych na XML, vie vyuzit’ objektovy model dokumentu v ramci webovej aplikacie.
Student vie pouzivat’ a vytvorit webovu stranku pomocou frameworku AngularJS.

Struc¢na osnova predmetu:
XML. JSON. AJAX. Kniznice jQuery, Angular]S, React, Vue 2.0, Node.js.

Odporacana literatira:

1. BEZAKOVA, D., HRUSECKA, A., HRUSECKY, R., JASKOVA, . MELICHERCIK, M.,
TOMCSANYIOVA, M., VOSINAR, P.: Programovanie webovych stranok [elektronicky zdroj],
1. vyd., Bratislava : Centrum vedecko-technickych informacii SR, 2020, 228 s. [11,40 AH],
ISBN 978-80-89965-68-7

2. VOSTINAR, P.: Kurz Webové technoldgie 2, dostupné online: https://Ims.umb.sk/course/
view.php?id=1792

3. FRIESBIE, M. 2017. Professional JavaScript for Web Developers. John Wiley & Sons, 900s.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta
120 hodin
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kombinované §tadium (C, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 94 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX(0)

FX(1)

25.0 0.0 75.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Patrik Vostinar, PhD., Ing. Robert Gallas, Mgr. Jozef Silaci

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Webové technologie 3
ain-243

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmienujuce predmety: KIN FPV/1e-ain-233/21

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:

praca na projekte: 0-30 bodov

b) zaverecné hodnotenie:

prezentacia projektu: 0-30 bodov, obhajoba projektu: 0-40 bodov

Vysledky vzdelavania:

Student

1. pozna principy fungovania protokolu HTTP a jeho Specifika,

2. rozumie modelu klient-server a ma prehl'ad o najpouzivanejsich technoldgiach v tejto oblasti,
3. vie vytvorit’ jednoduché webové aplikacie v jazyku TypeScript pouzitim vybraného frameworku,
4. pozna filozofiu tvorby aplikécie s architektiirou mikrosluzieb (Microservices) vratane vyhod a
nevyhod takéhoto riesenia,

5. vie v ramci webovej aplikécie spracovat’ data a ukladat’ ich do SQL alebo NoSQL databaz,

6. vie pouzit’ systém pre sprostredkovanie sprav (message broker),

7. vie navrhnit’, implementovat’ a pouzivat REST API,

8. je oboznameny so zakladnymi principmi zabezpecenia webovych aplikécii a bezpecnostnych
rizikach, ktoré s nimi stvisia,

9. vie pouzivat’ nastroje na spravu zdrojového kodu (git),

10. pri vyvoji vie pouzivat aplikacie v kontajneroch (docker)

11. pri vyvoji vie pouzivat’ aplikacie v kontajneroch (docker).

Struc¢na osnova predmetu:
Protokol HTTP, model klient-server, TypeScript frameworky, praca s datami, REST API,
Microservices, Message Broker, zabezpecenie webovej aplikacie.

Odporiacana literatira:
1. BEZAKOVA, D., HRUSECKA, A., HRUSECKY, R., JASKOVA, . MELICHERCIK, M.,
TOMCSANYIOVA, M., VOSINAR, P.: Programovanie webovych stranok [elektronicky zdroj],
1. vyd., Bratislava : Centrum vedecko-technickych informacii SR, 2020, 228 s. [11,40 AH],
ISBN 978-80-89965-68-7
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2. VAUGHN VERNON, Implementing Domain-Driven Design, 2013, 656 s., ISBN:
9780321834577
3. EBERHARD WOLFF, Microservices — A Practical Guide, 2018, 335 s., ISBN: 1717075908

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované §tadium (C, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 94 hodin

Hodnotenie predmetov

Novy predmet
A B C D E FX(0) FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Patrik Vostinar, PhD., Ing. Robert Gallas

Datum poslednej zmeny: 11.09.2023

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- [Nazov predmetu: Zaklady paralelného programovania
ain-241

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Typ predmetu: B (A - povinny, B - povinne volitelny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia 13s / 26s
Metoda Stiadia: kombinovana

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Vysledné hodnotenie podla studijného poriadku FPV UMB

a) priebezné hodnotenie:
semestralne ulohy: 25 %

b) zaverecné hodnotenie:
zaverecny test a ustna skuska: 75 %

Vysledky vzdelavania:

Student

1. rozumie zakladnym principom paralelného programovania,
2. vie navrhnut’ a vytvorit’ paralelné programy,

3. je schopny aplikovat’ ziskané vedomosti pri rieSeni tloh.

Struc¢na osnova predmetu:

Specifika hardvéru pre paralelné pocitanie. Zakladné principy paralelizacie, dekompozicia
problému, meranie vykonnosti paralelnych programov, vyrovnavanie zataze. Navrh paralelného
algoritmu. Zaklady paralelného programovania s MPI, rdzne spdsoby komunikéacie dvoch
procesov, kolektivna komunikacia, jednostranna komunikacia, odvodené udajové typy, paralelné
10, komunikatory. Zaklady paralelného programovania s OpenMP, rozdelovanie prace,
synchronizacia. Zaklady programovania akceleratorov GPGPU, CUDA, hierarchia pamiite,
synchronizacia.

Odporiacana literatira:

1. MELICHERCIK, M., PITONAK, M., NEOGRADY, P.: Uvod do paralelného programovania.
Belianum-UMB, 2019.

2. PACHECO, P.: An Introduction to Parallel Programming. Morgan Kaufmann Publishers, 2011.
3. CZARNUL, P.: Parallel Programming for Modern High Performance Computing Systems.
CRC Press, 2018.

4. CZECH, Z.J.: Introduction to Parallel Computing. Cambridge University Press, 2016.

5. GRAMA, A., GUPTA, A., KARYPIS, G., KUMAR, V.: Introduction to Parallel Computing.
2nd edition. Addison-Wesley, 2003.

6. BARBOSA, V.: An introduction to distributed algorithms. MIT Press, 1996.
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7. TEL, G.: Introduction to distributed algorithms. Cambridge : Cambridge University Press,
1994.

8. KOLLAR, J.: Paralelné programovanie. Kogice : ELFA, 1999.

9. FOSTER, I.: Designing and Building Parallel Programs. Dostupné na: http://www.mcs.anl.gov/
~itf/dbpp/

10. SOYATA, T.: GPU Parallel Program Development Using CUDA. CRC Press, 2018

11. MELICHERCIK, M.: Uvod do paralelného programovania. [online]. Banska Bystrica : UMB,
[2021-01-15]. Dostupné na: https://lms.umb.sk.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

120 hodin

kombinované stidium (P, C, konzultacia): 39 hodin
samoS$tidium: 60 hodin

priprava projektu: 21 hodin

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX(0) FX(1)

0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Miroslav Melicheréik, PhD., doc. Ing. Jarmila Skrinrova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: le- |Nazov predmetu: Statna skuska
ain-199

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Typ predmetu: A (A - povinny, B - povinne voliteIny, C - vyberovy)
Odporuicany rozsah vyucby v hodinach: za obdobie Studia
Metéda Stadia: kombinovana

Pocet kreditov: 10

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: 1., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri hodnoteni spracovania bakalarskej prace sa hodnoti Groven spracovania bakalarskej prace
po formalnej a etickej stranke, aktudlnost’ témy vratane zdévodnenia vyberu témy vzhl'adom na
vyznam skimanej problematiky. Hodnoti sa vhodnost’ vyberu dostato¢ného poctu relevantnych
zdrojov knizného a Casopiseckého charakteru, ich usporiadanie do stuvislého celku a vlastna
kritickd diskusia. Autor bakalarskej prace ma preukézat’ pozadovanu uroven spracovania
teoretickej Casti prace, preto sa hodnoti najma uroven spracovania, ale aj schopnost’ vyuzit’
teoretické poznatky na navrhy v d’alSej ¢asti prace. Vyznamnu tlohu pri hodnoteni bakalarske;j
prace zohrava hodnotenie praktickej aplikacie zvolenych teoretickych konceptov, ktoré st
obsahom casti bakalarskej prace. Veduci aj oponent bakalarskej prace zhodnotia prinos a
vyuzitel'nost’ bakalarskej prace. V posudku st zvyc€ajne uvedené otazky pre autora, na ktoré
musi byt’ autor schopny odpoved’ na obhajobe bakalarskej prace a to na pozadovanej urovni
tak, aby bakalarsku pracu uspesne obhajil. Sicast'ou obhajoby je samostatna prezentacia prace
autorom, odpovede na otazky z posudkov, od ¢lenov komisie a z pléna a odborna rozprava.
Obhajoba bakalarskej prace zahfna informatickl bazu a vyuzitie algoritmov, metdd, technik

a prostriedkov vyvoja informaénych technolégii alebo pre zvolent oblast’ informatiky, ktoru
definuju Specifikované moduly povinne voliteI'nych predmetov, napr. webovych a cloudovych
systémov a pod.

Podrobné kritéria pre posudenie irovne spracovania zavere¢nych prac st obsahom Systému
kvality vzdelavania na UMB.

Vysledné hodnotenie podl'a studijného poriadku FPV UMB.

Vysledky vzdelavania:

Naroénost zaverednej prace zodpoveda bakalarskemu stupiiu $tadia. Student obhajobou
bakalarskej prace preukazuje, Ze:

1. mé zakladné teoreticko-metodologické vedomosti z kI'iCovych oblasti informatiky,

2. vie ich pouzit’ pri navrhovani systémov, ktorych zakladom je pocita¢, takym sposobom, ktory
preukazuje pochopenie suvislosti a dosledkov alternativnych rozhodnuti pri navrhovani,

3. vie pouzit’ primeranu tedriu, praktické postupy a nastroje na Specifikovanie, navrhovanie,
implementovanie a hodnotenie systémov informaénych technologii so zameranim na softvérové
systémy,
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4. ma schopnost’ Specifikovat’, navrhovat’ a implementovat predovSetkym softvérové systémy
informacnych technologii,

5. vie hodnotit’ tieto systémy podl'a vS§eobecnych atribttov kvality,

6. dokaze pracovat’ vo vyvojovych timoch,

7. vie pouzit’ principy efektivnej prace s informéaciami r6zneho druhu a z r6znych zdrojov vratane
Internetu,

8. pouzit’ principy interakcie Clovek — pocita¢ pri navrhovani a implementacii systémov
informacnych technologii,

9. vie pracovat’ s nastrojmi, pouzivanymi pri konStruovani a dokumentovani tychto softvérovych
systéemov,

10. mé schopnost’ prevadzkovat’ pocitatové a softvérové systémy ucinne a efektivne,

11. vie prezentovat odborné problémy a ich rieSenia.

Stru¢na osnova predmetu:

Statna skaska pozostiva z obhajoby bakalarskej prace spojenej s kolokvidlnou sktskou z
informatiky a aplikovanej informatiky, v stlade so zvolenym modulom. Aktualizované tézy pre
kolokvidlnu skusku su zverejiiované na webovej stranke fakulty v danom akademickom roku.

Odporiacana literatira:
- podl'a protokolu o zadani zadvere¢nej prace a odporucani vediceho zaverecnej prace

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

PoznamKy - ¢asova zat'az Studenta

300 hodin

spracovanie bakalarskej prace: 200 hodin
samostudium: 100 hodin

Hodnotenie predmetov

Novy predmet
A B C D E FX(1)
0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 15.12.2021

Schvalil: doc. Ing. Jarmila Skrinarova, PhD.
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